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Fotodesign Texturen

Eine einfache aber sehr wirksame Art Bilder interes-
santer zu gestalten, ist, sie mit Texturen auszuschmü-
cken. So kann aus einer einfachen Fotografie ein sehr
schönes Kunstwerk entstehen. Eine der beliebtesten 
Möglichkeiten ist dabei der sogenannte Grunge-Stil. 
Dabei werden Texturen wie etwa schmutzige Wände, 
brüchiger Beton oder Oberflächen die Risse und Löcher 
aufweisen verwendet. Texturen zum Grunge-Stil finden 
Sie, wie schon im vorherigen Kapitel angesprochen, 
beispielsweise auf der Kunstplattform Deviantart.com. 
Wenn Sie in der Kategorie Resources & Stock Ima-
ges /  Textures nach Grunge suchen, finden Sie unzählige 
Texturen zum Thema.

Wenn Sie eine passende Textur 
gefunden haben, speichern Sie 
diese ab und fügen sie in ihr
Bild ein. Falls ihr Browser die 
Funktion unterstützt, können
Sie das Bild auch per Rechts-
klick mit dem Befehl Bild in die 
Zwischenablage kopieren 
zwischen speichern. In Photo-
shop wird die Textur dann mit 
der Tastenkombination STRG+V 
automatisch als neue Ebene 
eingefügt.

Die Textur liegt jetzt als Ebene 
über Ihrem Bild und verdeckt 
dieses. Mit Hilfe der verschie-
denen Ebenenmodi kann die 
Textur nun mit dem dahinter 
liegenden Bild vermischt 
werden. In Photoshop gibt es
25 verschiedene Ebeneneinstel-
lungen. Auf der nächsten Seite 
werden die Modi gezeigt, die
für die Überblendung am besten 
geeignet sind.

Multiplizieren,
Negativ multiplizieren.

Ineinanderkopieren,
Weiches Licht.

Hartes Licht,
Strahlendes Licht.

Tipp: Jede dieser sechs Überblendungsmethoden 
funktioniert gut für das Arbeiten mit Texturen. Es gibt 
jedoch keine Richtlinie und Sie können mit allen Modi 
und auch der Ebenendeckkraft spielen, bis Sie ein 
passendes Ergebnis erzielt haben.
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Bei der Überblendung der 
Ebenen nimmt das Hintergrund-
bild meist auch die Farbe der 
darüberliegenden Textur an.
Dies kann in einigen Fällen 
harmonisch wirken. Wenn Sie 
die Farben des Fotos aber 
beibehalten wollen, reduzieren 
Sie die Sättigung der Textur auf 
-100. Wählen Sie dazu im Menü 
Bild / Korrekturen / Farbton / 
Sättigung... oder nutzen Sie das 
Tastenkürzel STRG+U.

Wenn Sie beispielsweise mit 
einem relativ hellen Bild 
arbeiten und dazu noch eine 
Textur benutzen, die insgesamt 
ebenfalls hell wirkt, können Sie 
ein völlig anderes Ergebniss 
erzielen, in dem die Textur 
umgekehrt wird. Wählen Sie 
hierfür im Menü Bild / Korrektu-
ren / Umkehren, oder nutzen Sie 
das Tastenkürzel STRG+I.

Für dieses Bild wurde der 
Ebenenmodus Ineinander-
kopieren gewählt. In manchen 
Fällen wirkt es interessant wenn 
auch die Kleidung des Models 
von der darüberliegenden Textur 
beeinflusst wird. Das Gesicht
und die Arme des Models sollten
Sie allerdings aussparen.
Dazu legen Sie eine Ebenen-
maske an und malen darin alle 
Bereiche, die keine Texturüber-
lagerung aufweisen sollen, mit 
dem Pinsel-Werkzeug und der 
Vordergrundfarbe Schwarz frei.

Nachdem Sie die Textur mit 
einer Überblendung angewandt 
haben, kann dieselbe oder eine 
andere Textur verwendet 
werden, um beispielsweise einen 
Rand zu gestalten. In diesem 
Fall wurde dieselbe Textur mit 
dem Ebenenmodus Normal noch 
einmal über die anderen Ebenen 
gelegt. Bis auf einen schmalen 
Rand wurde der Rest der Textur 
mittels Ebenenmaske gelöscht.

Die Farbe dieser Textur können 
Sie mit Farbton / Sättigung 
nachträglich noch verändern. 
Wenn Sie das Häkchen bei der 
Option Färben aktivieren, 
können Sie eine beliebige Farbe 
wählen, mit der die Textur 
eingefärbt wird. Hier wurde
ein gelblicher Farbton, passend 
zum Hintergrund des darunter 
liegenden Bildes gewählt.

Wenn Sie einzelne Bereiche wie 
Risse in der Textur noch hervor-
heben wollen, können Sie dies 
mit dem Nachbelichter erzeu-
gen. Stellen Sie hierzu auf 
Tiefen ein. Helle Bereiche der 
Textur können Sie mit dem 
Abwedler noch weiter aufhellen. 
Stellen Sie auf Lichter ein. Ach-
ten Sie darauf, dass die Be-
lichtung auf max. 15% steht, um 
nicht zu starke Veränderungen 
zu erwirken.
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